
Spieltermine in Gruppen

# Spieltag Spielfeld Gruppe Ergebnisse

11..
1

10. Aug 2024 - 16:00 Uhr
1 Gruppe A

SpVgg
Lülsdorf-R-

anzel
- FC Adler

Meindorf

22..
1

10. Aug 2024 - 16:00 Uhr
2 Gruppe A SV Beuel 06 - Rot-Weiss

Lessenich

33..
1

10. Aug 2024 - 16:20 Uhr
1 Gruppe B ASV Sankt

Augustin
- VfR Hangelar

44..
1

10. Aug 2024 - 16:20 Uhr
2 Gruppe B VfL

Meckenheim
- TuS Birk

55..
1

10. Aug 2024 - 16:40 Uhr
1 Gruppe A

SpVgg
Lülsdorf-R-

anzel
- Rot-Weiss

Lessenich

66..
1

10. Aug 2024 - 16:40 Uhr
2 Gruppe A FC Adler

Meindorf
- SV Beuel 06

77..
1

10. Aug 2024 - 17:00 Uhr
1 Gruppe B TuS Birk - VfR Hangelar

88..
1

10. Aug 2024 - 17:00 Uhr
2 Gruppe B VfL

Meckenheim
- ASV Sankt

Augustin

99..
1

10. Aug 2024 - 17:30 Uhr
1 Gruppe A SV Beuel 06 -

SpVgg
Lülsdorf-R-
anzel

1010..
1

10. Aug 2024 - 17:30 Uhr
2 Gruppe A Rot-Weiss

Lessenich
- FC Adler

Meindorf

1111..
1

10. Aug 2024 - 17:50 Uhr
1 Gruppe B ASV Sankt

Augustin
- TuS Birk

1212..
1

10. Aug 2024 - 17:50 Uhr
2 Gruppe B VfR Hangelar - VfL

Meckenheim

Spielpaarung
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Spieltermine im KO-System

# Runde Spielfeld Ergebnisse

11..
Halb�nale
10. Aug 2024 - 18:40 Uhr

1 Gewinner 1 aus Gruppe B - Gewinner 2 aus Gruppe A

22..
Halb�nale
10. Aug 2024 - 18:40 Uhr

2 Gewinner 1 aus Gruppe A - Gewinner 2 aus Gruppe B

44..
Kleines Finale
10. Aug 2024 - 19:20 Uhr

1 Verlierer aus 1 - Verlierer aus 2

33..
Finale
10. Aug 2024 - 19:40 Uhr

1 Gewinner aus 1 - Gewinner aus 2

Spielpaarung

Platzierungsspiele

# Platzierungsspiel Spielfeld Ergebnisse

11..
Platz 7

10. Aug 2024 - 18:20 Uhr
1 Gewinner 4 aus - Gewinner 4 aus

22..
Platz 5

10. Aug 2024 - 19:00 Uhr
1 Gewinner 3 aus - Gewinner 3 aus

Spielpaarung
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